
８名以内（内１名はゴールキーパー）、交代は無制限　ただし、ピッチの中の人数は８名

レガｰスを着用しなければならない

ゴールキーパーは他の競技者と区別のつくようにする

各学年とも予選リーグは『12分-3分-12分』とする

各学年とも決勝トーナメントは『10分-2分-10分』とする

４号公認ボール

1人制（主審１人でゲームコントロールする）【主審：富山新庄クラブ選手】

あからさまなオフサイドのみとる

オリバースポーツフィールド射水、日医工スポーツアカデミーのサッカーコートを利用する

開始及び得点のあった後は、キックオフで競技が開始される。

ゴールラインから出たボールはゴールキックで再開する。

タッチライン外にボールが出たとき、出した相手競技者のスローイン。

　 守備側の競技者によってゴールライン外にゴールが出たときは攻撃側のコーナーキック。

以下の行為が意図的だと認められたとき、相手競技者にフリーキックを与える。

1 キッキング 相手をけること。

2 トリッピング 相手の足をひっかけること。

3 プッシング 相手を押すこと。

4 ストライキング 相手を打つこと、又は殴ろうとすること。

5 ホールディング 相手を捕まえ、ユニフォームを引っ張り、又は抱きつくこと。

6 チャージング 乱暴な方法でぶつかったり、体当たりすること。

7 ジャンピングアット 乱暴な方法で相手に跳びかかること。

8 バックチャージ 相手の背後から危険な方法で妨害すること。

9 ハンドリング ゴールキーパー以外の競技者が手でプレーすること。

10 オブストラクション ボールをプレーしないで、相手を妨害すること。

11 反スポーツ行為 言葉によっていやな思いをさせること。

意図的でない不正・不法行為があった場合、注意をする。

不正・不法な行為を促すような指示があった場合、指示をした人は退場とする。

10.フリーキック 上記不正・不法行為があった場合、その場所からフリーキックを相手競技者によって行う。

11.得点 完全にゴールマウスに入ったボール。

12.PK方式 両チーム3名ずつの競技者がキックを行なったのち、両チームの得点が同じ場合は、同数のキックで

一方のチームが他方より多く得点するまで、交互にキックは続けられる。（この時の順序は変更可能）

※ 同点の場合はPK戦は行いません。抽選とする。

抽選の際、各チームから選手1名または代表者（指導者）1名のどちらかを選出いただき、抽選を行ない、勝敗を決定する。

※ 「優勝・準優勝・3位・４位・敢闘賞」を決定する場合のみPK戦を行い、順位を決定。

①シューズはスパイク可とさせていただきます。

②チーム毎にビブスを１色持参ください。

③練習は人工芝内アップゾーン内のみとなります。駐車場や周回路などでの練習は禁止といたします。

④試合・ウォーミングアップには、常時指導者が必ず帯同することといたします。

⑤ユニフォーム及びシンガードを着用してください。。

　その後の処置怪我等についての責任は負いかねます。

　緊急指定医療機関：西能クリニック　℡（076）422-1551

⑦試合以外での損害行為については、各チームの負担とさせていただきます。

・公共施設利用の為、ゴミ等後始末をして持ち帰ること。

・人工芝内は選手、コーチ・指導者・観戦者以外の立ち入りは禁止とさせていただきます。

・人工芝内は飲食は禁止です、水のみ持込み可能です。

・所定の場所以外での喫煙を禁止といたします（施設内は禁煙）。

・ストーブなどの火を使う機材の持ち込みは禁止といたします。

・電気ポットの持ち込みは禁止といたします。

※駐車場の混雑が予想されます。出来る限り、各チーム乗り合わせてご来場下さい。

　駐車案内図に従って所定の場所に駐車ください。

大会本部より大会運営についてのお願い事項

・試合進行について各チームご協力をお願いします。（事前に試合スケジュールを確認ください）

・各チーム試合の１試合前には待機場所に集合願います。

・試合会場への出入り口は２ケ所（東西方向）のみとさせていただきます。

　荷物置き場前からの入退場は絶対にしないでください。今後施設を利用できなくなります。

注意事項を守っていただけないと次年度以降の施設利用ができなくなります。　ご協力の程よろしくお願い致します。

第1回 やる気スイッチカップ【U-11・U-12】サッカー交流大会　【注意事項】

第1回 やる気スイッチカップ【U-11・U-12】サッカー交流大会　ルール

⑥大会中に発生した事故や負傷は大会本部にて応急的な処置は行いますが（行えない場合もあり）

その他

1.競技者の人数

注意事項

2.競技者の用具

3.競技時間

9.不正・不法行為

8.ピッチから

　出たボール

7.競技の開始

6.競技場

5.審判

4.ボール


